
■コンピュータネットワーク

コンピュータネットワーク第 6 版で知識のアップデート．
第 5 版は原版が 2010 年で訳本が 2013 年に発行なので，すいぶんな時間がたっている．
新しい話題は，4G/5G，40-100GbE，DOCSIS，SDN，QUIC あたりかな？
一方で，ぱっと目につくところでは DTN の話題がなくなっているのが興味深い．
アプリケーション層の構成があまり変わってないもの面白い．
P2P とかの話題もあっていいのでは？とか思うのだけど．
全体を通して，ネットワークシステムって人類の叡知の集まりだなあと痛感させられる．
くわえて，設計の原理原則はネットワークに限らないなあ，とか．
とりあえず一通りは読んだ，という状態なので，ときおり振り返ろう．
... 第 7 版は，また 10 年後かな．
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あとで読む

・ Pat Bosshard, et al., Programming Protocol-Independent Packet Processors,
https://arxiv.org/abs/1312.1719
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