
■ ngcom

@ 慶応大学
パソコンと同じ色のはちまきをまくと仕事が捗るらしい．
本当？？

■研究テーマの変更

I 研究室では，論文通すまで研究テーマを変更しては
いけないというルールがあるらしい．なるほど．

■罰ゲーム

SOSP，ISCA，SC，ICS，CGO あたりに投稿して，
通せなかった人は，年度末の飲み会で 1 万円というゲーム．
ちなみに ISCA2009 の併設ワークショップの〆切はこれから．
たとえば，

 CMP-MSI abstract deadline �April 24, 2009
 PESPMA abstract deadline �April 24, 2009

とかか？
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