
■申し訳ありません．

って間違いらしいね．
正しくは，申し訳なく存じます，だって．

■変数名

プログラムの変数名をわかりやすくつけるのは，ちょっと面倒．
わかりやすく，長くなく，間違いにくく ...

で，Java でよくやるのがインスタンス変数と，メソッドの引数を同じにして

 this.hoge = hoge

なんていう代入なのだが ...

一見では見間違いにくい変数名をこうやって扱うと，
タイポしたときのバグの発見に少し苦労する．
たしか，あまり推奨はされていないんだよなぁ ... そうだろうなぁ．
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